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Introduction
Le Lightwave propose un nouveau
monde sonore passionnant à la manipu-
lation simple et intuitive. Le Lightwave
maîtrise quasiment tout, des sons sim-
ples de synhté et de Layer jusqu’au Mo-
tion complexes. Les sons sont basés sur
deux oscillateurs Wavetable qui sont
pourvus des légendaires formes d’ondes
Prophet VS. Les oscillateurs peuvent être
simplement mélangés dans la section
Mix ou acheminés librement sur deux
filtres Multimode à 12dB. Les filtres peu-
vent être connectés en série ou en pa-
rallèle. Une utilisation en série et un type
de filtre identique permet la réalisation
de divers mixages aux pentes d’atténua-
tion de filtre de 12dB et de 24 dB, grâce
à l’acheminement libre des oscillateurs.
De même des types de filtres différents
peuvent être sélectionnés afin de pro-
duire de nouveaux effets de filtres. Pour
la production de Layersounds, chacun
des filtres peut être équipé avec un si-
gnal d’oscillateur en connexion parallèle.
En utilisation parallèle, deux modulateurs
Pan individuels peuvent être employés
dans la section Amplifier, et les sons sté-
réo larges deviennent un jeu d’enfant.

Tous les paramètres sonores importants
sont dotés de réalisation de modulation.
En supplément de deux LFOs et de l’en-
veloppe libre, d’importants contrôleurs
MIDI sont mis à votre disposition comme
source de modulation.
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L’interface
Le synthétiseur possède une interface qui
se compose d’une page principale et
d’une page de modulation (Main et Mod ).
L’interface est divisée en sections indivi-
duelles. L’ordre et la construction des sec-
tions reflètent de façon grossière la struc-
ture de la synthèse. Deux oscillateurs se
trouvent sur la page Main, une réalisa-
tion de routing sur la section Mix, des
enveloppes sur les filtres et des envelop-
pes et panorama sur la section Amplifier.
Les sources de modulations, les effets et
les paramètres globaux sont placés sur
la page Mod. «Mod» signifie Modulation.

Les interfaces peuvent être basculées
avec les commutateurs correspondants
qui se trouvent à côté du logo de
Lightwave.

Des régulateurs aux couleurs différentes
sont à votre disposition dans presque tou-
tes les sections. Bleu représente les va-
leurs fixement paramétrables, chacun des

champs de texte couplé vous permet d’en-
trer des valeurs statiques. Les régulateurs
verts correspondent à la modulation. Un
menu déroulant vous propose de sélec-
tionner une source de modulation, la des-
tination est toujours affichée à côté des
régulateurs, celle-ci détermine l’intensité
et la direction de la modulation.

Le choix des sources est partout le même.
Les sources suivantes sont mises à votre
disposition :

LFO1, LFO2, LFO1+2, LFO 1*2,
LFO1*MW, LFO1*AT, LFO2*MW,
LFO2*AT, Filter Env, Amp Env, Free Env+,
Free Env-, Keyfollow, Velocity, Aftertouch,
Mod.Wheel.



Index 4Lightwave Sommaire

La page Main

Section OSC
OSC 1 et 2 sont des oscillateurs Wave-
table qui sont pourvus des formes d’onde
du Prophet VS (déjà utilisé avec succès
dans le Vectron de Creamware).

Chaque oscillateur peut puiser dans une
réserve de 128 formes d’onde. Le carac-
tère sonore peut être transformé avec les
paramètres Grunge de souple et chaud,
à dur et riche en harmoniques. Les hau-
teurs de ton peuvent être modulées sé-
parément.

OSC1/2

Waveform
Sélectionnez ici l’une des 128 formes
d’onde. La forme d’onde Noise comporte
une particularité, elle peut en effet être
influencée par Coarse et Fine.

Coarse/Fine
Ces régulateurs vous permettent de trans-
former la hauteur du son de l'oscillateur.
Coarse transpose la hauteur du son en
demi-ton, et Fine la transpose en Cents
(1Cent = 1/100ième de demi-ton).

Grunge
Transforme le timbre des oscillateurs de
souple et chaud à dur et riche en harmo-
niques. Les hauteurs de ton proviennent
en grande partie d’un apport en recou-
vrement de bande qui est absolument
souhaité.

Pitchmodulation
Sélectionnez ici la source de modulation
pour la modulation de la hauteur du ton
des oscillateurs, le potentiomètre déter-
mine l’intensité et la direction de la mo-
dulation.
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Section Mix
Les oscillateurs sont dans un premier
temps normalement mélangés dans la
section Mix. Le volume des oscillateurs
est modulable. Les oscillateurs peuvent
être acheminés librement sur les deux fil-
tres avec le régulateur Balance. Lorsque
Balance est en position neutre, les deux
filtres sont alimentés de signaux de la
même manière. Placé sur la gauche, le
régulateur n’alimente que le Filter1, et sur
la droite le Filter2. D’innombrables réali-
sations sonores se révèlent avec une uti-
lisation commune en série et en parallèle,
ainsi qu’avec les diverses caractéristiques
de filtres. Gain détermine le volume gé-
néral avant que les oscillateurs soient di-
rigés sur les filtres.

Oscillator1/2
Volume de OSC1 ou OSC2.

Oscillator1/2 Modulation
Sélectionnez ici la source de modulation
pour la modulation de volume des oscilla-
teurs dans la section Mix, le potentiomè-
tre détermine l’intensité et la direction de
la modulation.

Balance1/2
Routing von OSC1 bzw. OSC2.

Balance1/2 Modulation
Sélectionnez ici la source de modulation
pour la modulation du partage des oscilla-
teurs sur le Filter 1 ou 2, le potentiomètre
détermine l’intensité et la direction de la
modulation.
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Section VCF
La section de filtre propose deux filtres
Multi-Mode avec une pente d’atténuation
de 12dB/Oct. et une résonance paramé-
trable. Les types de filtre : passe-bas,
passe-haut et passe-bande sont à votre
disposition par filtre. Les filtres sont con-
nectés sur passage avec la sélection Thru.
Les filtres peuvent non seulement être
connectés et employés en série, mais
aussi en parallèle.  Une enveloppe com-
mune est à la disposition des deux filtres
qui disposent, en outre, de réalisations de
modulations séparées pour la fréquence
de coupure et la résonance.

VCF

Seriell/Parallel
Active les filtres en série ou en parallèle.
Lorsque les filtres sont paramétrés sur le
même type de Cutoff et connectés en
série, l’effet des filtres s’additionne et un
filtre avec une pente d’atténuation de
24dB/Oct est obtenu.

Link Filter 1/2
Les paramétrages des filtres 1 et 2 sont
synchronisés lorsque cette touche est
activée. Ceci facilite le traitement lorsque
vous utilisez le mode en série avec un fil-
tre de 24dB/Oct.

Cutoff Mod
Sélectionnez la source de modulation
pour la modulation Cutoff des deux filtres,
le potentiomètre détermine l’intensité et
la direction de la modulation.

Res Mod
Sélectionnez ici la source de modulation
pour la résonance des deux filtres, le po-
tentiomètre détermine l’intensité et la di-
rection de la modulation.
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VCF 1/2

Type
Sélectionnez ici un type de Cutoff entre :
passe-bas, passe-haut et passe-bande.
Selon le type de Cutoff sélectionné, les
fréquences seront atténuées en-dessus
(Lowpass), en-dessous (Highpass) ou
dans les deux plages simultanément
(Bandpass) de la coupure. Le filtre est
placé sur passage avec un Thru, le signal
n’est donc pas influencé.

Cutoff CF)
Paramétrez ici la fréquence de coupure,
c’est à dire la fréquence à partir de la-
quelle le filtre commence son activité.

Resonance (Res)
Réglez ici l’intensité de la résonnance,
c’est à dire l’amplification de la plage aux
alentours de la fréquence de coupure. Le
filtre produit un sinus dans la fréquence
de coupure avec une résonnance impor-
tante.

Keyf
Réglez ici l’influence de la note sur la fré-
quence de coupure. La position centrale
fixe de Keyfollow correspond au numéro
de note MIDI #64 (E3). Keyfollow n’effec-

tue aucune modulation sur cette note, la
fréquence de coupure originale est active.
La fréquence de coupure est, en relation
avec la note jouée, partout la même lors-
que Keyfollow est sur 100%. Un paramé-
trage de 50% signifie que la fréquence
de coupure ne possède que 50% de la
fréquence d’origine (partant de E3 par
octave vers le haut) et augmente la fré-
quence de coupure de 50% par octave
vers le bas. Une valeur de 0% ne corres-
pond à aucune modulation par Keyfollow
sur la totalité du clavier. Lorsque Keyfollow
est placé sur 200%, la fréquence de cou-
pure est alors doublée par rapport à la
note jouée. L’altération de la modulation
est simulée avec des valeurs négatives,
c’est-à-dire qu’une note plus aiguë pro-
voque une fréquence de coupure plus
basse.

Env
Paramétrez ici l’intensité et la direction de
la modulation d’enveloppe. La modulation
peut être effectuée dans la direction po-
sitive, comme négative (inversée).
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VCF Env

A
Déterminez ici le temps d’attaque. Lors-
que l’enveloppe reçoit un signal Gate, elle
démarre et son signal de modulation s’ac-
croit jusqu’à la caractéristique maximale
avec le temps que vous avez paramétrée.

D
Déterminez ici le temps Decay. Lorsque
la phase d’attaque est terminée, le signal
de modulation de l’enveloppe chute du
niveau maximum sur celui de Sustain. Le
temps nécessaire à cette opération repré-
sente le temps Decay. Le Decay ne peut
naturellement être audible que lorsque le
Sustain n’est pas sur sa position maxi-
male.

S
Déterminez ici le niveau Sustain. Le ni-
veau paramétré ici est maintenu tant que
le Gate est ouvert. La phase de Release
suit lorsque le Gate se referme.

R
Déterminez ici le temps Release. Lorsque
l’enveloppe reçoit un signal Gate Off , elle
passe de son état actuel en une phase
Release. Lorsque ce changement a lieu,
l’enveloppe se ferme avec le temps
Release paramétré, en partant du dernier
niveau.

TKf (Time Keyfollow)

Modulation de tous les temps de l’enve-
loppe. Paramétrez ici l’intensité et la di-
rection de la modulation avec le numéro
de note MIDI. le signe moins raccourcit
les temps, et celui de plus les prolonge.

TVel
Modulation de tous les temps de l’enve-
loppe. Paramétrez ici l’intensité et la di-
rection de la modulation avec Velocity. Le
signe moins raccourcit les temps, et celui
de plus les prolonge.

LVel
Modulation de tous les niveaux de l’en-
veloppe. Selon l’intensité de modulation
paramétrée, les niveaux de l’enveloppe
sont variés entre 0 et le maximum par le
signal de modulation connecté.



Index 9Lightwave Sommaire

Section AMP
La section Amplifier se compose de deux
modulateurs Pan et de Amp qui possè-
dent une propre enveloppe. Pan1 est fixe-
ment attribuée au Filter1 et Pan2 au
Filter2.  C’est à dire que Pan1 n’est audi-
ble que lorsque les filtres sont connectés
en parallèle, et inversement, seul Pan2
peut être utilisée pour un fonctionnement
en série. Le volume général est paramé-
tré avec le potentiomètre de volume.

Amp

Pan1/2
Paramétrez ici la position du son dans le
panorama. Pan1 reçoit son signal du
Filter1, et Pan2 du Filter2.

Pan1/2 Modulation
Sélectionnez ici la source de modulation
pour moduler la position de panorama. Le
potentiomètre détermine l’intensité et la
direction de la modulation.

Volume
Installez ici le volume général du son. Afin
d’éviter les saturations, il vous suffit d’at-
ténuer un peu le volume lorsque plusieurs
voix sont par exemple, jouées simultané-
ment.



Index 10Lightwave Sommaire

Amp Env

A
Déterminez ici le temps d’attaque. Lors-
que l’enveloppe reçoit un signal Gate, elle
démarre et son signal de modulation s’ac-
croit jusqu’à la caractéristique maximale
avec le temps que vous avez paramétrée.

D
Déterminez ici le temps Decay. Lorsque
la phase d’attaque est terminée, le signal
de modulation de l’enveloppe chute du
niveau maximum sur celui de Sustain. Le
temps nécessaire à cette opération repré-
sente le temps Decay. Le Decay ne peut
naturellement être audible que lorsque le
Sustain n’est pas sur sa position maxi-
male.

S
Déterminez ici le niveau Sustain. Le ni-
veau paramétré ici est maintenu tant que
le Gate est ouvert. La phase de Release
suit lorsque le Gate se referme.

R
Déterminez ici le temps Release. Lorsque
l’enveloppe reçoit un signal Gate Off , elle
passe de son état actuel en une phase
Release. Lorsque ce changement a lieu,
l’enveloppe se ferme avec le temps
Release paramétré, en partant du dernier
niveau.

TKf (Time Keyfollow)

Modulation de tous les temps de l’enve-
loppe. Paramétrez ici l’intensité et la di-
rection de la modulation avec le numéro
de note MIDI. le signe moins raccourcit
les temps, et celui de plus les prolonge.

TVel
Modulation de tous les temps de l’enve-
loppe. Paramétrez ici l’intensité et la di-
rection de la modulation avec Velocity. Le
signe moins raccourcit les temps, et celui
de plus les prolonge.

LVel
Modulation de tous les niveaux de l’en-
veloppe. Selon l’intensité de modulation
paramétrée, les niveaux de l’enveloppe
sont variés entre 0 et le maximum par le
signal de modulation connecté.



Index 11Lightwave Sommaire

La page Mod

Section LFO
Deux LFO disposant d’un équipement volumineux sont mis à votre disposition. Ceux-ci peuvent servir de source de
modulation à n’importe quel endroit du synthétiseur. Les LFOs sont monophoniques et peuvent être synchronisés avec
le MIDI-Clock.

LFO1/2

Rate
Paramétrez ici la fréquence ou la rapidité
de la modulation. Un champ de texte affi-
che la valeur en Hertz.

Waveform
Sélectionnez ici l’une des formes d’onde.

Retrig
Permet de synchroniser ou de redémar-
rer la forme d’onde avec la frappe sur le
clavier. Retrigger est actif lorsque le bou-
ton est allumé.

Phase
Détermine la position (phase) sur laquelle
la forme d’onde est démarrée par un
GateOn. Retrigger doit être activé.

Del (Delay)
Retarde le démarrage de la modulation. Le
délai peut varier entre 0ms et 20s.
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FIn (Fade In)
Fait, après un GateOn, apparaître pro-
gressivement la modulation avec la va-
leur paramétrée. Le temps peut varier
entre 0ms et 20s.

La modulation reste sur son maximum
entre les phases Fade In et Fade Out.

FOut (Fade Out)
Effectue, après un GateOff, une ferme-
ture en fondu de la modulation avec la
valeur paramétrée. Le temps peut varier
entre 0ms et 20s.

Keyf
Réglez ici l’influence de la note sur la fré-
quence de coupure. La position centrale
fixe de Keyfollow correspond au numéro
de note MIDI #64 (E3). Keyfollow n’effec-

tue aucune modulation sur cette note, la
fréquence de coupure originale est active.
La fréquence de coupure est, en relation
avec la note jouée, partout la même lors-
que Keyfollow est sur 100%. Un paramé-
trage de 50% signifie que la fréquence
de coupure ne possède que 50% de la
fréquence d’origine (partant de E3 par
octave vers le haut) et augmente la fré-
quence de coupure de 50% par octave
vers le bas. Une valeur de 0% ne corres-
pond à aucune modulation par Keyfollow
sur la totalité du clavier. Lorsque Keyfollow
est placé sur 200%, la fréquence de cou-
pure est alors doublée par rapport à la
note jouée. L’altération de la modulation
est simulée avec des valeurs négatives,
c’est-à-dire qu’une note plus aiguë pro-
voque une fréquence de coupure plus
basse.

MIDI
Active la synchronisation avec le MIDI-
Clock. Le paramètre Rate disparaît de
l’affichage, un menu contextuel compor-
tant diverses valeurs de notes est mis à
votre disposition à sa place.

RMod1/2 (Rate Modulation LFO1/2)
Sélectionnez ici la source de modulation
pour moduler la vitesse LFO. Le poten-
tiomètre détermine l’intensité et la direc-
tion de la modulation.

Lev Mod (Lev Modulation)
Sélectionnez ici la source de modulation
pour moduler l’amplitude LFO (volume).
Le potentiomètre détermine l’intensité et
la direction de la modulation.
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Section Free Env
Free Envelope sert de source de modu-
lation supplémentaire aux enveloppes
déjà disponibles. L’utilisation des envelop-
pes n’est pas définie à l’avance et  peut
être librement attribuée avec la matrice
(voir plus loin).

TKf (Time Keyfollow)

Modulation de tous les temps de l’enve-
loppe. Paramétrez ici l’intensité et la di-
rection de la modulation avec le numéro
de note MIDI. le signe moins raccourcit
les temps, et celui de plus les prolonge.

TVel
Modulation de tous les temps de l’enve-
loppe. Paramétrez ici l’intensité et la di-
rection de la modulation avec Velocity. Le
signe moins raccourcit les temps, et celui
de plus les prolonge.

LVel
Modulation de tous les niveaux de l’en-
veloppe. Selon l’intensité de modulation
paramétrée, les niveaux de l’enveloppe
sont variés entre 0 et le maximum par le
signal de modulation connecté.

A
Déterminez ici le temps d’attaque. Lors-
que l’enveloppe reçoit un signal Gate, elle
démarre et son signal de modulation s’ac-
croit jusqu’à la caractéristique maximale
avec le temps que vous avez paramétrée.

D
Déterminez ici le temps Decay. Lorsque
la phase d’attaque est terminée, le signal
de modulation de l’enveloppe chute du
niveau maximum sur celui de Sustain. Le
temps nécessaire à cette opération repré-
sente le temps Decay. Le Decay ne peut
naturellement être audible que lorsque le
Sustain n’est pas sur sa position maxi-
male.

S
Déterminez ici le niveau Sustain. Le ni-
veau paramétré ici est maintenu tant que
le Gate est ouvert. La phase de Release
suit lorsque le Gate se referme.

R
Déterminez ici le temps Release. Lors-
que l’enveloppe reçoit un signal Gate Off ,
elle passe de son état actuel en une
phase Release. Lorsque ce changement
a lieu, l’enveloppe se ferme avec le temps
Release paramétré, en partant du der-
nier niveau.

Slopes

AT
Réglez ici le Slope pour la phase d’atta-
que. Le comportement de l’augmentation
de l’enveloppe peut être «déformé» sans
transition de linéaire à logarithmique.

D/R
Réglez ici le Slope pour la phase Decay.
La caractéristique de diminution de l’en-
veloppe peut être transformée sans tran-
sition de linéaire à  exponentielle.
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Section MIDI
Vous pouvez ici déplacer la molette de
modulation avec la souris.
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Section Global
La section Global vous permet de para-
métrer l’accord de base des instruments
et de déterminer si un Portamento doit
être utilisé. Vous pouvez, en outre, adap-
ter le comportement de votre synthétiseur
à votre jeu avec les diverses courbes
Aftertouch et  Velocity.

Tune

Coarse/Fine
Ces régulateurs vous permettent de trans-
former la hauteur du son des oscillateurs.
Coarse transpose la hauteur du son en
demi-ton, et Fine la transpose en Cents
(1Cent = 1/100ième de demi-ton).

Bend Range
Le Pitch Wheel Range limite la plage du
Pitch Bend de 0 à -/+24 demi-tons. Vous
n’entendez, naturellement, l’effet du Pitch-
bending que lorsqu’une autre valeur que
zéro est installée.

Porta

Porta/Glis (Type)
Lorsque Portamento ou Glissando est
activé, la succession de sons de notes
consécutives est transférée d’un ton au
suivant sans transition (Portamento) ou en
demi-ton (Glissando), et ce, sous la va-
leur temporelle paramétrée sous Time
(voir passage suivant).

Sélectionnez l’un des paramétrages : Off,
Portamento, Glissando, fingered
Portamento (fing.Porta.) et fingered
Glissando (fing.Gliss.) .

Avec la variante „fingered“, l’effet de
portamento/glissando n’est audible que
pour un jeu en Legato.

Time
Installez ici le temps de Portamento/Glis-
sando, prenez en considération que les
temps peuvent varier selon la variante de
l’effet sélectionnée.

Single
Bascule l’administration des voix de l’ins-
trument sur une seule voix quelque soit le
nombre de voix chargées. La restitution
correcte de sons Solo avec Portamento est
ainsi garantie.

Pitchmodulation  (PMod)
Sélectionnez ici la source de modulation
pour moduler la hauteur de ton des deux
oscillateurs, le potentiomètre détermine l’in-
tensité et la direction de la modulation.
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