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Préface

Noah propose avec le Vocodizer un vocodeur particulierement flexible. En partant des Afin que la source du signal de I'en-
filtres librement configurables, jusqu’aux niveaux individuels et aux positions de Pa- trée d'analyse et de l'entrée de syn-
norama des sorties séparées des filtres de synthése, la partie Vocodeur du Vocodizer these du synthétiseur ne soit pas audi-
propose non seulement le programme obligatoire, mais aussi de nombreuses exten- ble dans le mixage, vous devez retirer

' leurs canaux du bus maitre du mélan-

sions au concept classique du vocodeur. La détection Voiced/Unvoiced commutable geur avec le bouton  Mix.
permet d’optimaliser la netteté phonique du langage d'apres le matériel d’entrée. Le

Vocodizer dispose en outre, d’'une matrice intégrée avec laquelle les signaux de con-

trole de la section d’analyse peuvent étre connectés a n’'importe quel filtre de la sec-

tion de synthése.

Tout comme un synthétiseur, le Vocodizer occupe un connecteur de Noah. Ses en-
trées d’analyse et de synthése peuvent étre connectées avec n'importe quelle source
de signal. Lentrée d’analyse est généralement connectée avec Analog-In ou USB-In,
et 'entrée de synthése avec I'un des synthétiseurs des connecteurs paralleles. Un
synthétiseur externe qui émet par ex. un signal par USB-In peut naturellement aussi

représenter une source de synthése judicieuse. Ouvre le dialogue :

Frequency Calculator
Ouvre la matrice du filtre
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AnalysisIn  SynthesisIn  Vocoder Out |Dialogs  Matrix .A_JLPl 5 Vocoder Filt .
uw v [

-‘l"niced_-"l.lnuoimd Detection || Unvoiced Source :l miraysis riler section
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Ouvrez ici les listes de présélection du
Vocodizer et des sections individuelles




Editeur

Le Vocodizer possede en plus de I'édi-
teur général deux dialogues indépen-
dants : la matrice de filtre et le calcula-
teur de fréquences.

Vocodizer

Présélections

Le Vocodizer sauvegarde diverses com-
positions de parametre comme présélec-
tion autonome. Vous pouvez ainsi, par
exemple, administrer des présélections
pour la matrice de fagon entiérement in-
dépendante a celle du vocodeur.

Listes de présélections proposées :

Vocoder : quasiment tous les parame-
tres du vocodeur sont sauvegardés ici,
et peuvent étre appelés par la suite.

Certains parametres sont parfois si
dépendants des signaux d’entrée
gu’ils ne sont pas compris dans les

présélections. Cela ne donne par
exemple aucun sens de transformer le
niveau d’entrée par présélection, car
vous souhaitez en regle générale pou-
voir traiter un signal constant avec di-

verses présélections. Sile Gain d’en-
trée devait étre respectivement trans-
formé en dépendance de la valeur de
la présélection, ce «Feature» ne vous
apporterait rapidement plus aucun
plaisir.

Les parametres suivants ne peuvent
pas étre sauvegardeés en tant que preé-
sélection : la totalité de Voiced/Unvoiced
Détection, les Gains Analyse In/
Synthese In, les entrées des effets d’in-
sertion, Solo, Voiced Source, et les ef-
fets d’insertion maitres.

Les parameétres sont toujours sauve-
gardés avec le Multi, de sorte que vo-
tre Setup est également reconstitué
lors de la charge.

FilterMix : tous les parametres des fil-
tres sont sauvegardes ici. Y compris le
volume et la position de panorama des
bandes individuelles en plus des fré-
guences. Dans la mesure ou, selon le
nombre ou la densité des filtres, la lar-
geur des filtres passe-bande est éga-
lement trés importante pour un para-
meétrage judicieux, celui-ci est égale-
ment sauvegardeé par présélection.

Matrix : la matrice peut, elle aussi, ad-
ministrer ces modeles dans sa propre
liste de présélection. La position des 22
commutateurs y est sauvegardée.
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Mais que fait au juste un vocodeur ?

Un vocodeur est principalement com-
posé de deux banques de filtres qui sont
désignées par banque de filtre d’analyse
et de synthese. La banque de filtre d’ana-
lyse est habituellement utilisée avec des
signhaux vocaux et est employée (comme
son nom l'indique) pour l'analyse tem-
porelle du spectre du signal d’entrée. La
banque de synthése est construite de
facon identique et est généralement uti-
lisée avec des signaux de synthese. Les
deux signaux de langage et de synthéti-
seur sont, dans un premier temps, divi-
sés en un nombre égal de bandes de fré-
guence dans les banques de filtres. Les
parties des signaux de la banque d’ana-
lyse ainsi divisées, sont ensuite exami-
nées par le dit Envelope Follower selon
leur déroulement de volume. Ces
Envelope Follower fournissent alors des
signaux de commande qui correspon-
dent aux déroulements de volume.

Les parties des signaux de la banque de
synthese (également divisées en bandes
de fréquences) sont alors multipliées
avec les signaux de commande de
I'Envelope Follower. Les parties des si-

Vocodizer

gnaux du synthétiseur recoivent ainsi les
déroulements de volume des parties des
signaux vocaux. Ces parties de signaux
modulées sont finalement a nouveau
mélangées en un signal. Le son de syn-
thése est ainsi quasiment marqué de
I'empreinte de l'articulation et du carac-
tere du signal vocal ; le synthétiseur com-
mence, par exemple, a parler.

Afin d’augmenter la netteté phonique, un
vocodeur correct est muni d’'une détec-
tion Voiced/Unvoiced qui examine le si-
gnal d’analyse en permanence afin de
déterminer s’il s’agit d’'un bruit ou d’un
tonal. Une voyelle chantée comme un
«A» par exemple est comprise comme
une tonale, alors qu’un «S» I'est comme
un bruit. Selon la reconnaissance, la ban-
gue de filtre de synthése est, soit alimen-
tée par un signal de synthese lui aussi
tonal, soit par un bruit. Ceci aboutit a ce
gue tous les «Sx» et toutes les lettres sif-
flantes (qui présentent suffisamment de
parties de signaux dans toutes les pla-
ges de fréequences) sont produites a

I'aide du bruit. Un «son sourd» de syn-
thétiseur ne propose aucune, ou trop peu
de fréquence dans la plage supérieure
pour qu’un tel son puisse étre ici produit
de fagon convaincante.

Alternativement au bruit, le signal d’ana-
lyse d’origine filtré peut étre employé
comme source Unvoiced. Pour cela, le
signal vocal est filtré de sorte que seu-
les les parties a haute fréquence soient
contenues. Les lettres sifflantes d’origine
peuvent ainsi étre utilisées comme
source Unvoiced. Dans la plupart des
cas, un bruit constitue une source plus
intéressante, car le vocodeur sonne en
Soi toujours plutdt synthétique et le si-
gnal d’origine filtré contraste souvent trop
avec le reste. Mais cela reste en fin de
compte aussi une question de godts.




Eléments de réglage du Vocodizer

Les vumetres

Les vumetres se trouvent sur la partie
de gauche duVocodizer. Ceux-ci permet-
tent d’adapter correctement le niveau des
entrées d’analyse ou de synthese. Une
bonne saturation de signal est indispen-
sable pour atteindre une fonctionnalité
optimale du vocodeur.

Margin : les vumétres disposent d’un
affichage Margin qui maintient la valeur
la plus élevée jusqu’a ce que le bouton
Margin-Reset soit actionné.

Routing : installez ici la source de signal
avec laquelle les entrées d’analyse et de
synthese du vocodeur doivent étre con-
nectées. Cliquez pour ce faire avec la
touche (gauche sur PC) de la souris sur
le champ souhaité et sélectionnez une
source : Slot 1/2/3/4, Analog ou USB.

Vocodizer

Margin Reset

Volume : réglez ici le volume fonda-
mental du Vocodizer.

Analysis In  Syntuesis In  Vocader Out Le Vocodizer dispose d’'un amplifica-
1y teur interne avec une amplification
= maximale de 24 dB, afin de pouvoir

produire un volume de sortie encore
suffisant avec des paramétrages de
filtres trés étroits. Dans la plupart des
cas, il est donc indispensable d’ef-
fectuer un paramétrage modéré du
régulateur.

- MIDI : paramétrez ici le canal MIDI sur
BTN IR InputRouting lequel le vocodeur doit recevoir les si-

gnaux MIDI.

Routing

Voiced/Unvoiced Detection




Voiced/Unvoiced Detection

La section Voiced/Unvoiced (V/UV) exa-
mine la composition du signal d’entrée
de I'analyse, donc par exemple la domi-
nation de partie tonale ou de bruit d'un
signal de langage.

Yoiced /Unvoiced Detection
Type Threshold #*

Time @ i) Hyst '!

La détection V/UV détermine par exem-
ple une partie de bruit avec des sons en
S, la prononciation d’'un A est, quant a
elle, interprétée comme une partie to-
nale. Cette reconnaissance détermine
guels signaux sont conduits dans la ban-
gue de filtre de synthése. Les parties de
bruitage utilisent les signaux paramétrés
sous Unvoiced Source (généralement un
bruit), et les parties tonales ceux para-
métrés sous Voiced Source (en général
le synthétiseur interne ou externe).

Vocodizer

Type : cette détection dispose de deux
modes qui examinent le signal selon di-
Vers criteres.

Mode Standard (Type = éteint)

Le contenu énergétigue du signal d’ana-
lyse est recherché en deux plages de fré-
guences en mode Standard. Cet examen
est effectué avec deux filtres qui divisent
le signal en plages de fréquences aigués
et basses.

Lowpass Highpass

Installez le volume que doit atteindre le
spectre de fréequence supérieur avec le
parametre Threshold afin qu'il soit iden-
tifie comme Unvoiced. Le contenu éner-
gétique du spectre de fréquence inférieur
y est simultanément recherché.

Ce n'est que lorsque le circuit déter-
mine une énergie suffisante dans la
plage de fréquence supérieure, et pa-
rallelement une énergie insuffisante
dans la plage de fréquence inférieure,
gue le signal est identifié comme
Unvoiced.

Exemple : un son en «S» pur contient
suffisamment de fréquences aigués,
ceci correspond au premier critére a
remplir pour le circuit . Pour que le se-
cond critére soit rempli, le circuit doit en
plus trouver un nombre insuffisant de
parties de signhaux dans la plage de fré-
quence inférieure.

Autre exemple : représentez-vous un
«K» prononcé. Dans ce cas aussi, la
recherche plaidera pour une partie
Unvoiced selon le spectre de fréquence
supérieur, mais dans la mesure ou un
«K» peut éventuellement contenir de
nombreux niveaux de basse, la seconde
partie du circuit ne sera pas confirmée
et le signal sera donc interprété comme
«Voiced». Vous pouvez déterminer I'im-
portance des deux criteres de décision
avec le parametre Hystérese (Hyst).
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Mode alternatif (Type = allumeé)

Alternativement au premier mode qui
examine les plages de fréquences infe-
rieures et supérieures, vous pouvez sé-
lectionner une détection simplifiee qui
n’examine que le contenu énergétique de
la plage de fréquence supérieure.

Highpass

Il suffit donc, qu’il y ait suffisamment de
signal dans les aigus, pour que ce signal
soit identifié comme Unvoiced par ce
mode. Cette méthode trouve plus fré-
guemment des signaux Unvoiced que la
méthode standard et peut, dans de nom-
breux cas, améliorer la netteté phonique.
Les parties de signaux qui contiennent
des bruits, mais pas assez d’aigus
(comme c’est par exemple le cas d'un
«K» ou d'un «P» parlé) sont toutefois
identifiées comme Unvoiced.

Vocodizer

Threshold : paramétrez le seuil du vo-
lume a partir duquel la plage de fré-
guence supeérieure doit étre jugee
comme suffisamment riche en énergie
pour que le signal soit interprété comme
Unvoiced.

Lorsque vous paramétrez le Threshold
sur le minimum, aucun Unvoiced n’est
plus trouvé. Il n’y a pas de bascule sur
bruit. Lorsque vous paramétrez le
Threshold sur le maximum, le signal
complet est interprété comme
Unvoiced, et seuls les bruits sont utili-

sés.

Hyst : I'hystérese décrit la différence de
la valeur seuil entre la plage de fréquence
supérieure et inférieure. Des critéres de
volume sonore identique sont appliqués
aux deux parties lorsque Hyst est placé
sur 0. Plus la valeur Hyst est importante,
et moins les plages de fréquence bas-
ses ont besoin d’énergie pour que la dé-
cision Unvoiced des plages de fréquen-
ces aigués soit annulée. Plus la valeur
Hyst s’accroit et plus les interprétations
comme Unvoiced se raréfient.

La valeur Hyst n’est & votre disposi-
tion que dans le mode Standard, car
le mode alternatif ne recherche
qu’une valeur seulil.

Time : selon la décision de la détec-
tion V/UV, l'unité de filtre de synthese
est alimentée, soit avec des parties
Unvoiced (bruit), soit Voiced (synthéti-
seur). Cette bascule ne s’effectue tou-
tefois pas soudainement, les signaux
sont au contraire fondus. La durée de
ce Crossfade peut étre déterminée en
millisecondes avec le parameétre Time.
Plus ce temps est long, et plus les par-
ties de bruit seront longuement dirigées
dans la section de synthése.




Input

Vous pouvez régler le niveau d’entrée
des entrées de l'analyse et de la syn-
thése dans cette section ety intégrer des
effets.

Analysis In  Synthesis In

® mGain ® Incain
- SiadE @ 0448 |

Analyse Input

In Gain : réglez ici le volume de I'entrée
de I'analyse, une amplification maximale
de 24dB est réalisable. Vérifiez que la sa-
turation soit correcte avec le Level-Meter.

Prenez garde a ce que le niveau soit
optimal, et évitez absolument les satu-
rations. Celles-ci ne sont pas audibles
en tant que telles, mais provoquent un
comportement inattendu du circuit
d'analyse.

Une transformation du régulateur
InputGain se répercute aussi sur la dé-
tection Voiced/Unvoiced. Dans ce cas,
le Threshold doit étre adapté.

Vocodizer

Synthese Input

In Gain : réglez ici le volume de 'entrée
de la synthése, une amplification maxi-
male de 24dB est realisable. Vérifiez que
la saturation soit correcte avec le Level-
Meter.

Prenez garde a ce que le niveau soit
optimal, et évitez absolument les satu-
rations. Celles-ci provoquent des fré-
guences aigués inattendues dans le si-
gnal de synthése.

Solo : appuyez sur ce bouton lorsque
vous souhaitez entendre le signal d’en-
trée de I'analyse ou de la synthese.

Attention : le niveau du signal d’entrée
est fréquemment plus important que
celui du niveau de sortie du Vocodizer.
Dans ce cas, tournez le régulateur de
volume Master vers le bas.




Unvoiced Source

Paramétrez ici le signal qui doit étre uti-
lisé pour les passages identifiés comme
Unvoiced.

Univoiced Source
Solo

Input

Level €= SEEENS

Input : choisissez entre White Noise
(bruit blanc) Pink Noise (bruit rose) et Filt.
Original.

Level . paramétrez ici le volume de la
source Unvoiced.

LowCut : lorsque Filt. Original est sélec-
tionné, vous pouvez déterminer avec ce
parametre a partir de quelle fréquence
les parties de signaux doivent étre filtrées
(donc, en dessous de cette fréquence).

Vocodizer

Analyse du filtre

Installez le comportement de I'Envelope
Follower dans cette section. Vous pou-
vez entreprendre ces paramétrages par
type de filtre, les parametres restent iden-
tiques pour les parties passe-bas, passe-
bande et passe-haut.

Analyse Filter Section
LPF  BPF HPF
AE ¢

Rel & -

Filter Width
Analyse Synthesize
£- Link L

Att : (Attack) paramétrez ici la rapidité
de réaction avec laquelle Envelope-
Follower doit réagir aux augmentations
de niveau.

Rel : (Release) paramétrez ici la rapidité
de réaction avec laquelle Envelope Follo-
wer doit réagir aux diminutions de niveau.

Gain : paramétrez ici le niveau de sortie
de I'Envelope Follower. Vous réglez ici in-
directement aussi I'importance globale
entre les sections Low, Band et High-
pass.

Filter Width

Paramétrez ici la largeur de filtre du filtre
passe-bande (séparé ou accouplé) pour
la banque de filtre de synthese ou d’ana-
lyse. Un point de repere : plus les fre-
guences individuelles des filtres passe-
bande sont proches, et plus les paramé-
trages devraient étre étroits.

Link : couple les deux régulateurs. Le
régulateur Synthesis est masqué lors
d’'un couplage.

Analysis Filter Section
LPF  BPF HPF
Att € ¢

Rel #

Analysis, Synthesis
#* Link =




FilterMix

Cette section vous permet de paramé-
trer les fréquences des filtres individuels.
Pour cela, il vous suffit de cliquer sur la
valeur de fréquence et d’entrer la valeur
souhaitée avec le clavier. Ces valeurs
sont tout aussi valables pour les filtres
d’analyse que de synthése.

Les 22 filtres de la banque de filtres de
synthése sont mélangés d’aprés leur
modulation avec I'Envelope Follower par
un mélangeur interne. Chaque sortie de
filtre peut étre placée sur une position
de panorama individuelle, vous pouvez
ainsi également créer des sons stéréo
tres larges.

Un effet de Panning peut y étre paramé-
tré lorsque la hauteur du ton ou le spec-
tre d'un son de synthese est plus forte-
ment modulé.

Dans la mesure ou le volume des sor-
ties individuelles des filtres peut étre
réglé séparément, vous pouvez ici en-
core faire varier le son du vocodeur.

Vocodizer
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Le calculateur de fréequence

Vous pouvez atteindre le dialogue
Frequency Calculator avec le bouton re-
présentant une icone d’outils.

Ce dialogue vous permet de paramétrer
la frequence de filtre de tous les filtres
avec l'entrée d’'une fréquence minimale
et d’'un facteur.

Frequency Caculator ea

Calculate Frequencies @

Lowest Frequency 100 |

Multiplier *  EFE

Calculate Frequencies : activez cette
option lorsque vous souhaitez effectuer
un nouveau calcul des fréquences du fil-
tre. Les fréequences du filtre précédent
sont alors écrasees.

12 4 19

Lowest Frequency : entrez ici la va-
leur minimale avec le clavier. Celle-ci
se refere toujours au filtre Lowpass. Si
vous désirez faire commencer une ban-
gue de filtre avec 200 Herz sans
Lowpass, installez ici la valeur 100 et
réglez le volume du Lowpass sur O.

Multiplier : donnez ici le facteur avec
lequel le calcul doit étre effectué. Exem-
ple : une fréquence minimale de 200 et
un facteur de 2 ménent a une chrono-
logie de 200, 400 (200*2), 800 (400*2),
1600 ...

Lors du calcul, les fréquences sont
admises avec un maximum de 12.000
Herz. Tous les filtres qui dépassent
cette fréquence sont automatique-
ment désactivés. Les régulateurs de
volume ne sont pas pris en considé-
ration.
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La matrice

Le Vocodizer vous permet de diriger les
signaux de commande des Envelope
Follower sur n'importe quel filtre de syn-
thése. LEnvelope Follower d’un filtre
d’analyse particulier peut aussi diriger
plusieurs filtres de synthése. Vous pou-
vez ainsi, avec l'aide de la matrice, réali-
ser des effets variés allant d’'un «simple
déplacement de formant» jusqu’a une
inversion compléte de I'attribution.

Vous pouvez également transformer les
fréquences des filtres individuels dans la
matrice. Ici aussi les filtres d’analyse et
de synthese sont toujours paramétrés sur
les mémes fréquences.

Randomize : appuyez sur cet interrup-
teur pour installer une attribution aléa-
toire de la section d’analyse sur celle de
synthese. Cette opération peut mener a
des résultats qualitativement aussi diffé-
rents qu’impreévisibles.

Vocodizer

Randomize

11
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